
FÜR SCHÜLERINNEN UND SCHÜLER

Mit freundlicher Unterstützung:

www.welterbe-schwerin.de

AUSLOBER

Alle Gewinner werden über ihren Preis und über den Ausgang des Wettbewerbs informiert. 
Mit der Teilnahme an dem Wettbewerb räumt jeder Teilnehmer dem Veranstalter die 
Berichterstattung darüber in allen Medien, die Ö� entlichkeitsarbeit und die Verwendung für 
Werbezwecke und in den Publikationen des Veranstalters ein. Die Teilnehmer erkennen die 
Teilnahmebedingungen mit der Einreichung an.

WER KANN MITMACHEN

GEWINNE

EINSENDESCHLUSS 
22.MAI 2024

20

Es war einmal eine Prinzessin. Sie wohnte im Schweriner Schloss. Die Prinzessin war keine gewöhnliche Prinzessin, weil sie Einhörner hatte. Eines Tages gebar ein Einhorn ein Fohlen und es wurde groß gefeiert.
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Der Krankenpferdestall
Vor ungefähr 200 Jahren lebte in Schwerin ein junger Großherzog. 
Sein Name war Franz. Bei den Menschen war er sehr beliebt, weil er 
immer freundlich und hilfsbereit war. Er liebte auch alle Tiere, beson-
ders aber mochte er seine Pferde. 

Sein Vater führte viele Kriege. Damals gab es noch keine Panzer. Die 
Soldaten ritten auf Pferden. Franz fand den Krieg schrecklich. Er 
kümmerte sich lieber um die alten und verletzten Tiere, die manche 
Schlacht schon hinter sich hatten. Es gab oft  Streit mit seinem Vater, 
weil Franz Geld für die armen Menschen und Tiere ausgab. Eines Ta-
ges warf er deshalb seinen Sohn aus dem Schloss. 

Von seinem letzten Gold kauft e Franz einen alten kaputten Pfer-
destall, in dem seine Pferde nun lebten. Im Sommer gab es genug 
Gras, aber wie sollten sie den Winter ohne Futter überstehen? Seine 
Freunde versuchten zu helfen. Doch sie hatten selbst nicht viel. Franz 
war verzweifelt.

Eines Tages ging er wieder hungrig über den Marktplatz der Stadt. 
Von seinem letzten Taler wollte er sich etwas zu essen kaufen. Auf 
dem Markt gab es Fisch, Fleisch, Gemüse und noch vieles mehr. In 
einer dunklen Ecke sah er einen alten, mageren Bettler. Er zitterte 
vor Kälte. Franz vergaß seinen knurrenden Bauch und ging zu ihm. 
Er sprach: „Hier nimm du den Taler, du brauchst ihn nötiger als ich.“ 
Dann gab er ihm sein letztes Goldstück. Der Bettler griff  nach seiner 
Hand und sagte zu Franz: „Du bist ein guter Mensch.“ Zum Dank holte 
er aus einem alten Sack eine kleine verstaubte Schatulle und gab sie 
dem jungen Herzog. Mit dem Geschenk des Bettlers ging Franz hung-
rig in seinen Pferdestall zurück. 

Die kleine Schatulle machte ihn neugierig und er öff nete vorsichtig 
den Deckel. Auf einmal blitzte und donnerte es ganz laut. Vor Schreck 
ließ er das Kästchen fallen. Da stand auf einmal ein Geist vor ihm und 
sprach: „Hallo, ich bin das Petermännchen. Du hast mich befreit.“ 
Überglücklich gab es ihm eine alte Karte mit einem Königswappen. 
Franz verstand nicht, was ihm geschah. War das alles nur ein Traum? 
Doch das Männchen sprach: „In den Mauern dieses Pferdestalls 
ist ein Geheimnis versteckt. Hinter der alten Hafertruhe im Keller 
befi ndet sich ein loser Mauerstein mit dem Wappen. Was du hinter 
ihm fi ndest, wird dir helfen.“ So schnell wie es gekommen war, ver-
schwand das Petermännchen auch wieder. 
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Schreib uns deine Geschichten!

Teilnahmeberechtigt sind alle Kinder der 1. -  6. Klasse. 
Teilnehmen können ganze Schulklassen oder einzelne Schüler*innen 
einer Klasse. Eine doppelte Teilnahme ist ausgeschlossen. 

Die Einreichungsfrist endet am 22. Mai 2024. Abgegeben werden können 
die Beiträge in Schwerin in der Touristeninformation am Markt und in der 
Sparkassen� liale am Marienplatz 9. Eine Einwurfbox steht dort bereit.

Die Geschichte darf nicht länger als drei DIN A4-Seiten werden. 
Sie kann mit der Hand oder auf dem Computer geschrieben sein.

Nach dem Einsendeschluss wählt eine Jury die fünf besten 
Geschichten je Bewertungsgruppe aus. 

Einzel (1. - 3. Klasse)
1.  Preis    50 EUR
2.  Preis    40 EUR
3.  Preis    30 EUR
4.  Preis    20 EUR
5.  Preis    20 EUR

Einzel (4. - 6. Klasse)
1.  Preis    50 EUR
2.  Preis    40 EUR
3.  Preis    30 EUR
4.  Preis    20 EUR
5.  Preis    20 EUR

Klasse
1.  Preis    250 EUR
2.  Preis    220 EUR
3.  Preis    200 EUR
4.  Preis    150 EUR
5.  Preis    100 EUR

Welterbe Schwerin Förderverein
Puschkinstr. 44 (Rathaus)
19055 Schwerin

Tel.  +49 (385) 5925-277
Fax +49 (385) 5925-253
info@welterbe-schwerin.de
www.welterbe-schwerin.de

Bankverbindungen:
Sparkasse Mecklenburg-Schwerin  
IBAN: DE32 1405 2000 1711 2565 16 
BIC: NOLADE21LWL

VR-Bank eG, Schwerin 
IBAN: DE84 1406 1308 0000 0004 00 
BIC: GENODEF1GUE

Neugierig geworden? 
Wir sind gespannt auf eure Ideen!

Mehr Infos � ndet ihr auf 
www.welterbe-schwerin.de
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Schwerin Residence Ensemble
    Map of the features 

1 Residence Palace 
2 Castle Garden & Palace Garden 
3 Old Manor
4 New Town Manor 
5 Greenhouse 
6 Cavalier’s House 
7 Court theatre 
8 Museum 
9 Cathedral
10 St Nikolai Church 
11 St Paul’s Church 
12 Ministerial Manor House 

Münzstrasse 
13 Ministerial Manor House  

Puschkinstrasse
14 Grand Ducal Administration 

Building 
15 Grand Ducal Estate Office
16 Governmental Administration 

Building I 
17 Governmental Administration 

Building II
18 Fridericianum 
19 State Archives
20 Old Court Gardener’s House
21 Grand Ducal Hunters‘ Lodge
22 Court Gardener’s Establishment
23 Marstall (royal stables) 

and peninsula
24 Grand Ducal Veterinary Stables
25 Grand Ducal Steam Laundry
26 Grand Ducal Linen 

and Bedding Chamber
27 Demmler’s residence
28 Villas Werderstrasse 125–139
29 Villa Werderstrasse 141
30 Court supplier Uhle
31 Court supplier Wöhler
32 Court supplier Krefft
33 Railway station and Duke’s Salon
34 Old Artillery Barracks
35 New Artillery Barracks
36 Officers‘ Mess
37 Armoury
38 Commander’s House

Annex III

38 Bestandteile 
des Welterbeantrages

1.   Residenzschloss
2.   Burggarten & Schlossgarten
3.   Altes Palais
4.   Neustädtisches Palais
5.   Greenhouse
6.   Kavaliershaus
7.    Hoftheater mit Maschinenhaus und Kulissenmagazin
8.   Museum mit ehemaligem Direktorenwohnhaus
9.   Dom mit Grablege und Herrschaftsstand
10. Schelfkirche St. Nikolai 
11. St. Paulskirche mit Herrschaftsstand
12. Ministerhotel / Münze
13. Ministerpalais
14.  Großherzogliches Amtshaus
15. Großherzogliche Hausverwaltung
16. Kollegiengebäude I
17. Kollegiengebäude II
18. Gymnasium Fridericianum
19. Landeshauptarchiv Schwerin
20. Altes Hofgärtnerhaus
21. Herzoglicher Jägerhof
22. Hofgärtner-Etablissement
23. Marstall und Marstallhalbinsel
24. Großherzoglicher Krankenpferdestall
25. Herzogliche Dampfwäscherei
26. Großherzogliche Leinen-und Bettenkammer
27. Demmlersches Wohnhaus
28. Villen an der Werderstraße 125-139
29. Villa an der Werderstraße 141
30. Ho� ieferant Uhle
31. Ho� ieferant Wöhler
32. Ho� ieferant Kre� t
33. Bahnhof und Fürstenzimmer
34. Alte Artilleriekaserne
35. Neue Artilleriekaserne
36. O�  zierscasino
37. Arsenal
38. Kommandantenhaus

Schreib uns deine Geschichte!
In der Schule lernen die Kinder der 3. Klasse gerade die vielen Bauten 
von Schwerin kennen, die zum Residenzensemble der Stadt gehören. 
Mathies möchte mehr über deren Geschichte erfahren und hat von seiner 
Lehrerin den Tipp bekommen, mit einer App alte Ansichten mit den aktuellen 
Bauten vergleichen zu können. 

Nun steht er mit seiner Familie vor dem Schlossgarten und erinnert sich an seine 
Kindergartenzeit bei den Schlossgeistern, während seine Mutter die App ö� net 
und ihren Standpunkt „Schlossgarten“ auswählt. 

Auf ihrem Handy wird ein Bild sichtbar, mit zwei Gebäuden, verbunden mit einer 
Brücke. Mathies stutzt, das Haus auf der linken Seite erkennt er, seine ehemalige 
KITA, aber ohne Brücke. Er schaut sich das Bild ganz genau an und fragt sich: 
Wer wohnte dort? Wie wurde die Brücke genutzt? Mathies bekommt Lust, eine 
eigene Geschichte zu er� nden. Er stellt sich vor, er würde in dem linken Gebäude 
wohnen und … 

Seine Schwester holt ihn plötzlich aus seinen Gedanken. „Los Mathies, lass uns 
zum Schloss gehen und alte Ansichten vom Schloss in Mamas Handy entdecken.“
Mit dem Schreiben seiner Geschichte muss Mathies warten, bis die Familie 
wieder zu Hause ist. 

Hast du auch Lust, eine Geschichte zu einem Gebäude des 
Residenzensembles zu schreiben?

Mit diesem QR-Code kannst du 
ausgewählte Standorte mit Blick 
auf eines der Gebäude des 
Residenzensembles aufsuchen. 

Dafür die Actionbound-App 
in App Store oder Google Play 
kostenlos herunterladen.

„Der Schlossgarten zu Schwerin“, vor 1844
Foto und © SSGK M-V

Schwerinblicke Scanne den QR-Code mit der
Actionbound-App, um den
Bound zu starten

Damit die QR-codes zuverlässig gescannt werden können, sollte der sie umgebende weiße Bereich bestehen bleiben.
Schneide einfach entlang der gestrichelten Linien.

Schwerinblicke Scanne den QR-Code mit der
Actionbound-App, um den
Bound zu starten

Damit die QR-codes zuverlässig gescannt werden können, sollte der sie umgebende weiße Bereich bestehen bleiben.
Schneide einfach entlang der gestrichelten Linien.


